) INSTITUTO FEDERAL DE
~ EDUCACAOQ, CIENCIA ETECNOLOGIA

PLANO DE DISCIPLINA

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Nome: INFORMATICA BASICA

Curso: TECNICO EM EDIFICACOES SUBSEQUENTE.

Periodo: 1°TED

Carga Horéria Anual: 50 h (60 h/a)

Docente Responséavel:

EMENTA

Introducdo a Informatica; Conceitos Computacionais; Hardware, Software; S.O;
Windows; MS Office; BR Office; Aplicacdes da Informética na atualidade.

OBJETIVOS

Geral
Reconhecer o papel da informéatica na organizacdo da vida sécio, politica,
econdmica e cultural, compreendendo conceitos computacionais e utilizando-os no
mundo do trabalho e/ou na vida privada.

Especificos
Entender os fundamentos da Informética;
Analisar os principais Conceitos Computacionais;
Conhecer e utilizar os principais conceitos de Hardware e Software;
Entender os principais conceitos de um Sistema Operacional;
Entender e utilizar o Windows;
Entender e utilizar os principais programas do MS Office;
Entender e utilizar os principais programas do BR Office;
Entender e aplicacBes atuais da informatica.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos da Informatica
o Hardware e Software;
a Evolugéo do Hardware e do Software;
o Conversao de bases numéricas.

2. Sistema Operacional
o Principais SO existentes.

3. Windows
o Word;
o Excel;
o Power Point.

4. Windows
o Writer;
o Calc;
a Impress.

5. Internet
o Seguranca,;
a Virus;
o Prevencao e manutencéo.

6. AplicacBes Atuais da Informética
7. Estudo Pratico

METODOLOGIA DE ENSINO

Seguindo o cronograma, serdo realizadas aulas expositivas utilizando recursos
audios-visuais e quadro, além de debates para a realizacdo de estudos de caso.
Serdo ainda realizadas atividades praticas individuais ou em grupo para
consolidacédo do conteddo ministrado.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Seréo realizadas no minimo trés avaliages. A nota semestral corresponde a média
aritmética do total de notas realizadas a cada semestre.

O acompanhamento para a recuperacdo da aprendizagem ocorrera por meio de
atividades que possibilitem ao estudante a apreenséo efetiva dos contetdos. Essas
atividades serdo desenvolvidas por meio de exercicios de revisdo, projetos
acompanhados em sala de aula e estudos dirigidos.




RECURSOS NECESSARIOS

Quadro, pincel, computadores, projetor de imagens, video, DVD, CD.
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