PLANO DE ENSINO

NOME DA  DISCIPLINA: Introdugdo a

Programag&o CODIGO: 55

CURSO: Licenciatura em Matematica

SEMESTRE: 5°

PRE-REQUISITO: Prética de Laboratério de Ensino de Matematica 2

CARGA HORARIA PRATICA: 34h/ 40

CARGA HORARIA TEORICA: 33h/ 40 aulas aulas

DOCENTE RESPONSAVEL:

EMENTA
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Andlise e resolucdo de problemas utilizando algoritmos. Diferenciacdo entre linguagem de
programacdo e linguagem algoritmica. Opera¢des com entrada e saida de dados. Tipos de
dados, variaveis e constantes. Comando de atribuicdo, estruturas de decisdo e repeticao,
operacfes com vetores e matrizes, manipulagdo de strings, subprogramas (fungdes), passagem
de pardmetros. Criagéo e Leitura de Arguivos em disco. Implementacdo de programas usando
uma linguagem de programacéao.

OBJETIVOS

Geral:
Ser capaz de desenvolver algoritmos e programas de computador.

Especificos:

e Aprender a pensar de forma sistémica na resolucdo de problemas;

e Capacitar 0 aluno a construir algoritmos com vistas a solugdo de problemas através de
métodos computacionais;

e Entender os principios basicos da programac&o;
Interpretar a estrutura légica de uma linguagem de programagao;
Aprender a implementar programas de computadores utilizando uma linguagem de
programacao;

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos Bésicos e Programacéo:
Formato de um algoritmo;

Declaracao de variaveis e de constantes;
Operac¢dao de atribuicao;

Operacdes de entrada e saida.

Desenvolvimento de Programas:

Preparac&o do ambiente;

Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE);

Formato de um programa;

Declaracao de variaveis e de constantes;

Expressfes logicas e aritméticas;

Estruturas de controle (sequencial, deciséo e de repeti¢cdo).



Conceitos Avancados de uma Linguagem de Programacéo:
Vetores e matrizes;

Manipulacdo de strings;

Funcdes;

Escopo local e global;

Passagem por valor e por referéncia;

Arquivos.
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METODOLOGIA DE ENSINO

A apresentacdo do contelido dar-se-a4 mediante aulas tedricas e praticas, apoiadas em recursos
audiovisuais e computacionais, bem como estabelecendo um ensino-aprendizagem significativo.
Aplicagdo de trabalhos individuais, apresentacdes de seminarios e lista de exercicios.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Serdo realizadas ao longo do semestre letivo exames de avaliagdo individuais ou em grupo,
ficando a critério do docente ministrante da disciplina a escolha dos instrumentos de avaliagdo e
dimensionamento dos contelidos para cada avaliagdo de acordo com o seu cronograma e
evolugcdo dos conteddos programaticos durante o semestre letivo em curso.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS

Quadro branco, pincéis coloridos, projetor multimidia, videos/DVD’s,
periédicos/livros/revistas/links, laboratério de programacéo, softwares e Sala na Plataforma
Moodle da Instituic&o.
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