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DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular: Artes

Curso: Técnico de Nivel Médio Integrado em Informatica

Série/Periodo: 12 ano

Carga Horaria: 2 a/s -80 h/a-67 h/r

Tedricas:

Praticas:

Docente Responsavel:

EMENTA

Oferecer ao alunado noc¢Ges bdsicas acerca do conceito de Arte no transcorrer do processo
histérico, abordando suas escolas, linguagens e caracteristicas, tendo como foco géneros,
elementos, aspectos técnico-estilisticos do teatro, musica, dancga, artes visuais (pintura,

escultura e arquitetura) e cinema ocidental e brasileiro.

OBIJETIVOS

Geral
Conhecer a pratica artistica no transcorrer do processo histdrico, com foco na criacdo
artistica e suas caracteristicas;

Especificos
Abordar conceitos de Histéria da Arte, Arte, Linguagem Artistica, Técnica e Escolas
Artisticas;
Identificar e caracterizar as manifestacoes artisticas dos diferentes periodos histéricos;
Fazer leituras comparativas entre escolas artisticas a partir de sua producdo;
Conhecer e reconhecer aspectos bdsicos das técnicas e composi¢cdo nas linguagens
artisticas no decorrer do processo histdrico;
Realizar pesquisa sobre diversos artistas sejam eles internacionais, nacionais ou locais;
Desenvolver trabalhos fazendo uso de equipamentos tecnoldgicos, como computador,
projetores, cAmeras e softwares;
Estimular a criatividade do alunado por meio de trabalhos e semindrios, individuais ou
em grupo;
Oferecer e orientar tecnicamente vivéncia criativa na pratica artistica;
Identificar estilos e técnicas no ambito da Arte;
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o Refletir sobre os variados conceitos filoséfico artisticos especificos dos periodos da
historia da arte.

CONTEUDO PROGRAMATICO

12 Bimestre
e Conceituacdo e localizagdo histdorica das nog¢les de arte, linguagem artistica,
abordando as competéncias, necessidades e funcdes da arte.
22 Bimestre
e Nocoes bdsicas acerca da Arte no transcorrer do processo histérico, abordando suas
escolas, linguagens e caracteristicas.
32 Bimestre
e Arte contemporanea e suas caracteristicas, assim como recursos tecnoldgicos na
criacdo artistica.
42 Bimestre
e Nocdes e contradi¢cGes da cultura nordestina e a indUstria cultural.

METODOLOGIA DE ENSINO

Serdo realizadas aulas expositivas interacionistas nas quais serdo ministrados os conteudos
da disciplina com o auxilio dos recursos didaticos de informagdo e comunicacgado, visando,
assim, provocar a reflexdo dos alunos sobre os conhecimentos da Arte. Essas aulas serdao
organizadas de forma a instigar a dinamica entre a discussao, vivéncia e reflexdo da sala de
aula e produtos artisticos. Além das atividades semanais em sala de aula, poderd haver até
20% da carga horaria ministrada seguindo o modelo de ensino a distancia usando solugdes
como, por exemplo, a plataforma “Moodle”, com a realizacdo de atividades, laboratdrios e
féruns para duvidas e discussdes.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

e No decorrer das aulas serdo ministrados exercicios com questdes dissertativas e
objetivas, a fim de auxiliar no processo de aprendizagem dos conteudos da disciplina,
podendo esses ser considerados como avaliacdo de participacdo. As situacdes de
avaliacdo possiveis estdo organizadas da seguinte forma:

1. Provas com questBes dissertativas e objetivas;

2. Seminarios Criativos: apresentacdo de determinado contelddo da disciplina, em
grupo ou individualmente, de forma a utilizar recursos a escolha do(s) discente(s).
Os critérios de avaliacdo sdo a interacdo entre a forma e o contelddo da
apresentacdo, organizacdo e pesquisa e selecdo do conteudo realizada. Essa
apresentacdo sera dividida com uma parte escrita, cujo formato e organizacao
sera explanado pelo professor da disciplina. Quando esse trabalho for realizado
em grupo, essa parte escrita sera dividida entre os membros do grupo pelo
professor;

3. Avaliacdo pratica: serd dada esta opc¢do aos alunos que assim desejarem realizar
vivéncia acerca do trabalho criativo da arte.

e Em cada bimestre serdo realizadas 02 (duas) avaliagdes com intervalo de 10 (dez)
horas-aula entre elas.
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RECURSOS NECESSARIOS

e Para alcancar os objetivos desejados serdo utilizados vérios recursos didaticos de
informacdo e comunicagdo, tais como: data show, laptop, internet, aparelhos de DVD
e som, lousa branca, pincel, caixa de som amplificada, além de produtos artisticos das
areas de artes visuais, musica, teatro, danca, cinema e literatura. Também serdo
realizadas aulas praticas sobre a vivéncia da criacdo artistica, além de idas a campo
gue propiciem o contato com producdo artistica das diferentes linguagens citadas, nos
ambitos regional, estadual, nacional e internacional.

PRE-REQUISITOS

Sem pré-requisito

BIBLIOGRAFIA

BASICA

____.Apreparagao do ator. Rio de Janeiro: Civilizagao Brasileira, 2004.
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102 Ed. Rio de Janeiro: Civilizacdo Brasileira, 2001.
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COMPLEMENTAR

ANDRADE, Mario de. Diciondrio do Folclore Brasileiro. S3o Paulo: Global, 1972.

ALVES, Teodora Araujo. Herdangas de corpos brincantes: os saberes da corporeidade em
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ARRUADA, M. L. Filosofando: introducdo a filosofia. Sdo Paulo: Editora Moderna, 1995.
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Jorge Zahar Editores, 1986.
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Civilizacdo Brasileira, 2006.
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Pessoa: Idéia/Arpoador, 2003.
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FERNANDES, Silvia. Teatralidades contemporaneas. S3o Paulo: Perspectiva, FAPESP, 2010.
FRADE, Cascia. Antologia de folclore brasileiro. [Organizado por] Américo Pellegrini Filho.
Sdo Paulo: EDART; [Belém]: Universidade Federal do Pard; [Jodo Pessoa]: Universidade
Federal da Paraiba, 1982.

GRACA, P. Histéria da Arte. S3o Paulo: Editora Atica, 1988.
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JIMENEZ, Sergio. El evangelio de Stanislavski segun sus apostoles, los apocrifos, la
reforma, los falsos profetas y judas iscariote. México: Grupo Editorial Gaceta,1990.

LIMA, Agostinho. Cavalo-marinho e boi-de-reis na Paraiba. Encarte do CD produzido por
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PAVIS, Patrice. Diciondrio de teatro. Traducdo para lingua portuguesa sob a dire¢do de J.
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REBOUCAS, Evill. A dramaturgia e a encenagao no espago nao convencional. Sdo Paulo:
Ed. UNESP, 2009.
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SPOLIN, Viola. Improvisagdao para o teatro. Traducdo e revisdo Ingrid Dormien Koudela e
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