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EMENTA

RelagBes trigonométricas no triangulo retangulo e no circulo; Estudo das funcgdes
trigonomeétricas: Seno, Cosseno e Tangente; Matrizes, determinantes e sistemas lineares;
Geometria plana e espacial e Andlise Combinatéria.

OBJETIVOS

Geral
e Compreender, analisar e resolver problemas relacionados ao estudo da
Trigonometria, Geometria (plana e espacial), Matrizes, Sistemas lineares e Andlise
combinatoéria.

Especificos

e Entender as razbes trigonométricas no tridangulo retangulo

e Resolver problemas envolvendo as razdes trigonométricas no tridangulo retangulo

e Compreender a relagdo entre arcos e angulos n ciclo trigonométrico

e Entender a definicdo de seno, cosseno e tangente no ciclo trigonométrico.

e Aplicar os conceitos trigonométricos num triangulo qualquer.

e Resolver problemas envolvendo quaisquer tipos tridngulos a partir da lei dos
COSSeNos.

e Entender as especificidades das funcdes seno, cosseno e tangente (grafico,
imagem, periodo, dominio)

e Interpretar graficos de funcdes trigonométricas

e Compreender o conceito de matriz

e C(Classificar matrizes

e Operar com facilidade, na adicdo de matrizes, na multiplicacdo de uma matriz por
um escalar e na multiplicacdao entre matrizes.

e Entender as propriedades das matrizes
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e Compreender o determinante como um numero real associado a toda matriz
guadrada

e Aplicar corretamente os procedimentos de cdlculo de determinantes

e Entender as propriedades dos determinantes

e Estudar a matriz inversa a partir de determinantes

e Definir equacdo linear e sistema de equacao linear

e Compreender um sistema como uma equagao matricial

e Entender a representacdo grafica de sistemas com duas e com trés varidveis

e Resolver sistemas utilizando a regra de Cramer

e Escalonar sistemas lineares

e Discutir sistemas lineares.

e Compreender o conceito de poligono

e Classificar poligonos

e |dentificar os elementos de um poligono (aresta, vértice, superficie, perimetro).

e Calcular area dos principais poligonos

e Entender a diferenga entre circunferéncia e circulo

e Calcular comprimento de circunferéncia

e (Calcular area de circulo

e Entender os conceitos de ponto, reta e plano, como “conceitos primitivos da
geometria”.

e Determinar posicGes relativas entre duas retas, entre uma reta e um plano e
entre dois planos.

e Compreender as ideias de projecdo e de distancia como essenciais no estudo da
geometria

e Calcular dreas de prismas e piramides

e Calcular volumes de prismas e piramides

e Resolver problemas com area e volumes de prismas e piramides

e Compreender as especificidades dos corpos redondos (cilindros, cones e esferas)

e Calcular areas de cilindros, cones e esfera.

e Calcular volumes de cilindros, cones e esferas.

e Resolver problemas com o principio fundamental da contagem

e Entender arranjos simples e aplicar na resolucdo de problemas de contagem

e Compreender a diferenca entre permutacao simples e arranjo simples

e Calcular permutagdes simples em problemas de contagem

e Aplicar os conceitos de combinacdo simples na resolugdo de problemas

e Compreender a construcdo do tridngulo de Pascal como um conjunto de nimeros
binomiais

e Usar o tridngulo de pascal no desenvolvimento de binédmios

e Resolver problemas que envolvam aspectos de contagem.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE I
1. Trigonometria
1.1. O tridngulo Retangulo
1.1.1. Teorema de Pitagoras
1.1.2. Rela¢Ges métricas
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1.1.3. Razles trigonométricas no triangulo retangulo
1.2. Ociclo trigonométrico
1.2.1. Relacdo entre arcos e angulos
1.2.2. Arcos cOngruos e angulos congruos
1.2.3. O seno, o cosseno e a tangente no ciclo.
1.3. A trigonometria num triangulo qualquer
1.3.1. Lei dos cossenos
1.3.2. Leidos senos
1.4. A funcdo Seno
1.4.1. Propriedades da fungdo seno (dominio, periodo e imagem)
1.4.2.
1.4.3. Gréfico da funcdo seno
1.5. A funcdo cosseno
1.5.1. Propriedades da funcdo cosseno (dominio, periodo e imagem)
1.5.2. Gréfico da funcdo cosseno
1.6. A fungdo tangente
1.6.1. Propriedades da funcdo tangente (dominio, periodo e imagem)
1.6.2. Gréfico da funcdo tangente

UNIDADE Il

Matrizes
2.1. O conceito de matriz
2.2. Tipos de matrizes
2.3. Operagdes com matrizes
2.4. A matriz inversa
2.5. Determinante de uma matriz quadrada

2.5.1. Algoritmos para o calculo de determinantes (Regra de Sarrus, Teorema de

Laplace, Teorema de Chid)

2.5.2. Propriedades dos determinantes
Sistemas Lineares
3.1. Conceito de sistema linear
3.2. Representacdo de um sistema através de uma equag¢do matricial
3.3. Regra de Cramer
3.4. Escalonamento de sistemas lineares
3.5. Discussdao de um sistema

UNIDADE llI
Alguns conceitos de Geometria Plana
4.1. Poligonos
4.2. Poligonos regulares
4.3. Area das principais superficies poligonais planas
4.4. Circunferéncia e circulo
4.5. Area do circulo
Geometria Espacial
5.1. Ideias gerais
5.2. Pontos, retas e planos.
5.3. Posicoes relativas
5.4. Projecdo ortogonal e distancia
5.5. Estudo dos poliedros
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5.5.1. Prismas: dreas e volumes
5.5.2. Piramides: areas e volumes
5.5.3. Tronco de piramide reta

5.6. Cilindro

5.7. Cone

5.8. Esfera

UNIDADE IV
Andlise Combinatdria e probabilidade e tratamento da informacao
6.1. Contagem
6.2. Fatorial de um ndmero natural
6.3. Permutacgdes
6.4. Arranjo simples
6.5. Combinacdo simples
6.6. Triangulo de Pascal
6.7. Bindbmio de Newton
6.8. Introducdo ao estudo das probabilidades.

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas serdo dialogadas alternando-se momentos de exposi¢dao na lousa, Projetor
multimidia com momentos de discussées utilizando-se o material bibliografico;

Serdo utilizados recursos computacionais (Objetos de aprendizagem e/ou softwares
matematicos) para a exploracdo de investigacdes matematicas, especialmente no que
concerne ao estudo das caracteristicas graficas das fun¢des trigonométricas, do estudo
da geometria e da representacdo de sistemas lineares;

Durante todos os encontros serdao considerados como ponto de partida os
conhecimentos prévios dos alunos oriundos tanto da matematica formal (escolar),
guanto da matematica popular (do cotidiano) e da matematica dos oficios (das
profissGes);

Serdo realizadas atividades complementares explorando as ideias, os conceitos
matematicos de forma intuitiva estabelecendo conexdes entre temas da matematica e
conhecimentos de outras areas curriculares;

Dar-se-a énfase também as atividades desenvolvidas individualmente como também
através de grupos de estudo para que sejam adquiridas caracteristicas como
cooperagao e trocas de experiéncia entre os discentes;

Além das atividades desenvolvidas em sala de aula, serdo disponibilizadas atividades
extras relativas as tematicas discutidas em sala.

Além das atividades semanais em sala de aula, podera haver até 20% da carga horaria
ministrada seguindo o modelo de ensino a distancia usando solu¢cdes como, por
exemplo, a plataforma “Moodle”, com a realizacdo de atividades, laboratérios e féruns
para duvidas e discussées.
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AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A avaliacdo serd realizada em um processo formativo e continuo a fim de diagnosticar

a aprendizagem do aluno e a prdtica metodoldgica do professor, através de alguns

instrumentos e critérios abaixo descritos:

e Exercicios propostos, que permitam ao professor obter informacdes sobre habilidades
cognitivas, atitudes e procedimentos dos alunos, em situa¢des naturais e espontaneas.
Esses exercicios serdo alguns trabalhados em grupos e outros individuais, onde os
alunos terdo como fonte de pesquisa, dentre outras, o material fornecido pelo
professor e o livro didatico indicado.

e Avaliacdo de aprendizagem, contemplando questdes discursivas, abertas e de multipla
escolha, que o aluno deve fazer individualmente.

e Participacdo em sala de aula e a assiduidade do aluno durante o curso.

e O processo de avaliacdo serd continuo, mas, em cada unidade, serdo registrados trés
momentos de avaliacdo, podendo a recuperacdo de aprendizagem ser um destes
momentos ou um quarto momento de avaliacdo. Quantitativamente cada registro de
avaliacdo terd uma variacdo de 0,00 a 100,00 pontos.

e A avaliacdo servird tanto para o diagnéstico da aprendizagem de cada aluno quanto
para o redirecionamento do planejamento do docente quando o processo ndo estiver
se dando a contento.

RECURSOS NECESSARIOS

O alcance das competéncias pretendidas sera facilitado por meio dos seguintes
recursos didaticos:

e Livros didaticos de Matematica, Livros cientificos de Matematica.

e Apostilas referentes as tematicas contempladas no contetddo programatico

e Materiais didaticos manipulaveis da drea de Matematica

e Data Show

e Softwares matemdticos e Objetos de aprendizagem construidos com recursos
computacionais

e Acervo da biblioteca que sdo referéncias da disciplina.

PRE-REQUISITOS

Sem pré-requisito

BIBLIOGRAFIA
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