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Plano de Ensino

Dados do Componente Curricular

Nome do Componente Curricular: Algoritmos e Logica de Programagao

Curso: Técnico Subsequente em Informatica

Série/Periodo: 1° semestre

Carga Horaria: 6 a/s - 120 h/a - 100 h/r [Teéricas: Praticas:

Docente Responsavel: Elaine Cristina Juvino de Aratjo

Ementa

Logica de programacao; Algoritmos; Analise e construgéo de algoritmos; Elementos
Basicos (tipos de dados, variaveis e constantes, comandos, fungbes, parametros,
expressdes, escopo); Conceitos basicos sobre paradigma estruturado; Linguagem
Algoritmica; Estruturas de Controle; Arrays; Modularizagdo; E/S basica; Linguagem
de Programacéao Estruturada.

Objetivos

Geral

Estruturar problemas computaveis utilizando uma linguagem de programacgao
algoritmica, estruturada de primeira ordem e visualizar, mesmo que de forma
elementar, as atividades desenvolvidas por um programador no mercado de
trabalho.

Especificos
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Aprender a pensar de forma sistémica na resolugao de problemas;
Construir algoritmos;
Entender os principios basicos da programagéo estruturada;

Utilizar uma linguagem de programacéo na solucéo de problemas.

Contetudo Programatico

Unidade |
Algoritmos
Definigao;
Caracteristicas;
Formas de Representagéo;
Refinamentos Sucessivos.
Elementos Basicos
Tipos De Dados;
Variavel;
Constantes
Comandos
Funcbes
Parametros
Expressoes

Escopo

Linguagem Algoritmica
Formato de um Algoritmo;
Declaracéo de Variaveis;
Operagéo de Atribuicao;
Operacgdes de Entrada e Saida.
Unidade Il
Estruturas de Controle

Estrutura Sequencial;
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Estrutura de Deciséo;
Estrutura de Repeticéo.
Linguagem de Programacéo;
Introdugéo;
Elementos Basicos;
Formato de um Programa;
Interface de desenvolvimento.
Unidade Il
Comandos Basicos na linguagem de programacgao
Atribuicdo, Entrada e Saida;
Comandos de Deciséo;
Comandos de Repeticéo.
Strings
Tipo de Dado String; Manipulagéo de Strings;
Fungdes e Procedimentos Predefinidos.
Unidade IV
Vetores
Operagdes basicas em Vetor;
Vetor Multidimensional.
Modularizagéo

« Procedimento; Fungao; Escopo de Variaveis; Parametros;

Metodologia de Ensino

* Aulas expositivas. Aulas praticas em laboratério de Informatica. Trabalhos
individuais e/ou em grupos.

+ Além das atividades semanais em sala de aula, podera haver até 20% da
carga horaria ministrada seguindo o modelo de ensino a distancia usando
solugdes como, por exemplo, a plataforma “Moodle”, com a realizagcéo de
atividades, laboratérios e féruns para duvidas e discussoes.

Avaliagdo do Processo de Ensino e Aprendizagem

» Participagao individual e/ou em grupo nas aulas e trabalhos;
» Exercicios tedricos e praticos;
* Provas escritas;
* Provas praticas;
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* Roteiros praticos.

» Trabalhos individuais e refor¢o de conteudo durante o horario de
atendimento do professor e atividades para recuperacdo da
aprendizagem.

+ Serao realizadas pelo menos duas avaliagdes, valendo-se para
tanto dos instrumentos de avaliagao escrita e atividades praticas.

* Trabalhos individuais e reforco de conteldo durante o horario de
atendimento do professor e atividades para recuperagao da aprendizagem.

Recursos Necessarios

* Quadro branco e marcadores. Data show. Microcomputador, CD, laboratério de
informatica.

Pré-Requisitos

Sem pré-requisito
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