59

INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Plano de Ensino

Dados do Componente Curricular

Nome do Componente Curricular: Meio Ambiente

Curso: Técnico Subsequente em Informatica

Série/Periodo: 1° semestre

Carga Horaria: 2 als - 40 h/a— 33 hir Teoricas: Praticas:

Docente Responsavel: Marco Tullio Lima Duarte

Ementa

Estudar os conceitos basicos de Ecologia e o funcionamento dos ecossistemas;
Discutir sobre os principais Impactos ambientais e a interferéncia antropica sobre o
Clima e o Meio Ambiente. Entender o Meio Ambiente na Constituigdo e a Politica
Nacional do Meio Ambiente.

Objetivos

Geral
* Proporcionar oportunidade de desenvolver conhecimento e reflexdes sobre
responsabilidade social e ambiental sob os enfoques técnico e humano.
Conhecer e desenvolver habilidades para a utilizacdo de ferramentas de
gestdo social e ambiental com énfase em solugbes modernas para os
desafios tecnoldgicos relacionados ao meio ambiente.

Especificos
+ Compreender os conceitos basicos de ecologia e associa-los aos processos,
de interag&o entre os seres vivos e 0 meio ambiente;

* Conhecer a estrutura e o funcionamento dos ecossistemas com o intuito em
adotar procedimentos racionais de utilizag&o dos recursos naturais;
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+ Discutir e analisar a Constituicdo Federal referente ao Meio Ambiente, bem
como as leis ambientais regulamentadas;

» Desenvolver visdo critica sobre Responsabilidade Social e Desenvolvimento
Sustentavel;

+ Desenvolver e associar praticas de desenvolvimento sustentavel na area de
informatica de forma a contribuir para a conservagéo do meio ambiente.

Conteudo Programatico

Unidade | - Fundamentos de Ecologia

Conceitos basicos de Ecologia;
Cadeias e teias alimentares;
Fluxo de energia e niveis troficos;
Ciclos biogeoquimicos;

Dinamica populacional.

Unidade Il - Relagdes Ecoldgicas entre Seres Vivos, Sucessao ecolégica e
Biomas

Tipos de relagéo ecolégica;

Relagdes intra-especificas;

Competigao intra-especifica;

Cooperacgao intra-especifica: colbnias e sociedades;
Relagdes interespecificas;

Sucesséo ecolégica;

Grandes biomas do mundo.

Unidade Ill - Humanidade e Meio Ambiente

O impacto da espécie humana na natureza;
Crise Ambiental;

Desenvolvimento Sustentavel;

Residuos soélidos;

Tecnologia da Informagéo (Tl verde)
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Unidade IV- Legislagao Ambiental Vigente

* Legislacdo Ambiental,
* Meio Ambiente na Constituicéo;
» Politica Nacional do Meio Ambiente;

* Responsabilidade Ambiental Administrativa, Responsabilidade Ambiental Civil
e Responsabilidade Ambiental Penal; Crimes Ambientais

Metodologia de Ensino

» A disciplina serd ministrada através de aulas teoricas expositivas e dialogada,
onde serdo utilizados recursos audiovisuais (datashow, videos e quadro
branco), apresentagdo de seminarios de trabalhos de pesquisa. Investigacao
cientifica. Problematizagdo. Visitas técnicas e aulas de campo. Além das
atividades semanais em sala de aula, podera haver até 20% da carga horaria
ministrada seguindo o modelo de ensino a distancia usando solugbes como,
por exemplo, a plataforma “Moodle”, com a realizacdo de atividades,
laboratérios e féruns para davidas e discussoes.

Avaliacao do Processo de Ensino e Aprendizagem

+ A avaliagcdo, considerada instrumento de apoio pedagogico, tera carater|
continuado e sera realizada através de estudo dirigido; relatério de aula de
campo; seminarios; leitura de textos relacionados as questdes ambientais;
trabalho em equipe; aplicagdo de prova (individual). Sera considerada ainda,
como processo avaliativo, a frequéncia e participagcdo dos alunos durante as
atividades realizadas em sala de aula, a responsabilidade e o trabalho em
equipe.

Recursos Necessarios

Para alcancar as competéncias e habilidades pretendidas através deste, serdo
utilizados os seguintes recursos didaticos:

» Datashow, quadro, pincel, livro didaticos, artigos cientificos em jornais,
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revistas, visitas técnicas.

Pré-Requisitos

Sem pré-requisito
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INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Plano de Ensino

Dados do Componente Curricular

Nome do Componente Curricular: Algoritmos e Logica de Programagao

Curso: Técnico Subsequente em Informatica

Série/Periodo: 1° semestre

Carga Horaria: 6 a/s - 120 h/a - 100 h/r [Teéricas: Praticas:

Docente Responsavel: Elaine Cristina Juvino de Aratjo

Ementa

Logica de programacao; Algoritmos; Analise e construgéo de algoritmos; Elementos
Basicos (tipos de dados, variaveis e constantes, comandos, fungbes, parametros,
expressdes, escopo); Conceitos basicos sobre paradigma estruturado; Linguagem
Algoritmica; Estruturas de Controle; Arrays; Modularizagdo; E/S basica; Linguagem
de Programacéao Estruturada.

Objetivos

Geral

Estruturar problemas computaveis utilizando uma linguagem de programacgao
algoritmica, estruturada de primeira ordem e visualizar, mesmo que de forma
elementar, as atividades desenvolvidas por um programador no mercado de
trabalho.

Especificos




